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PORTUGUES
Perfis de desempenho

CRITERIOS g Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Dominios < 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas é Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente

- o
COMPETENCIA & O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de

-adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.

Oralidade 20% | -ouvir e ler obras literérias e textos da tradicdo popular.

-apresentar e explicar conceitos, evidenciando compreensdo de textos orais, designadamente perguntas, afirmagdes,
exclamacdes apreciativas, ordens, pedidos.

-saber escutar para interagir com adequacao ao contexto e a diversas finalidades (homeadamente, reproduzir pequenas
mensagens, cumprir instrugdes, responder a questdes).

-identificar informacéo essencial em textos orais.

Leitura - Escrita 40% | -aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situagdes.

CONHECIMENTO
(A H, 1,J)

PENSAMENTO
CRITICO E CRIATIVO

(O,H) -mobilizar as suas experiéncias e saberes.
COML(J)’A\\”E')A‘CAO -identificar informacgéo explicita no texto escrito.

-revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
~ -escrever textos curtos com diversas finalidades.
RESOLUGAO DE -prever e avaliar o impacto das suas decisdes.
PROBLEMAS Educacdo Literaria 2506 | -intervir enquanto cidaddo informado.
(©) -comunicar, utilizando linguagem adequada.
-expressar-se com eficacia e clareza.
DESENVOLVIMENTO -mobilizar discurso oral e escrito de natureza argumentativa.
PESSOAL E SOCIAL -compreender textos narrativos (sequéncia de acontecimentos, intengdes.
(E,F, G) -ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta 0 material escolar necessario; esta atento as intervengdes do professor e dos
Gramatica 15% | colegas; empenha-se na realizagdo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
-ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
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MATEMATICA
Perfis de desempenho
3 Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
CRITERIOS g | |
TRANSVERSAIS E Dominios g 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas S Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
= o
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
-adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
-ler e representar nimeros no sistema de numeracéo decimal até 1000 e identificar o valor posicional de um algarismo.
-comparar e ordenar nimeros, e realizar estimativas plausiveis de quantidades e de somas, diferencas e produtos, com e
CONHECIMENTO Nimeros e Operagdes 5005 | SeM recursoa matt_erial concreto. - o
(A H, 1)) -aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes ou problemas.
-conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com numeros naturais, em contextos matematicos e ndo
PENSAMENTO matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
CRITICO E CRIATIVO -mobilizar as suas experiéncias e saberes.
-revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
O, H -resolver problemas que requeiram a aplicacdo de conhecimentos j& aprendidos nos diversos dominios, e de analisar as
COMUNICACAO estratégias variadas de resolucdo e os resultados obtidos.
A B . . -identifi oli étri i identifi i
( ) Geometria e Medida 30% |d_gnt|f|car e comparar Asolldos georpetrlcos, rec,onhecendo, semelhangas e diferencas, e identificando poligonos
. (triangulos, quadrados, retdngulos, pentagonos e hexagonos) e circulos nesses sélidos.
RESOLUCAO DE -comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas (comprimento, massa, capacidade e area) identificando e
PROBLEMAS utilizando unidades de medida convencionais e ndo convencionais.
(©) -expressar-se com eficécia e clareza.
-interpretar, relacionar e articular os conhecimentos, na resolucdo de situag@es problemas.
DESENVOLVIMENTO -recolher, organizar e representar dados qualitativos e quantitativos utilizando diferentes representacdes e interpretar a
PESSOAL E SOCIAL informac&o representada.
(E.F.G) Organizagdo e 20% -desenvolver a capacidade de raciocinar matematicamente, bem como a capacidade de analisar os raciocinios de outros.

Tratamento de Dados

-ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esta atento as intervencdes do professor e dos
colegas; empenha-se na realizacdo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
-adequar comportamentos em contextos de cooperacéo, partilha e colaboracéo.
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ESTUDO DO MEIO
Perfis de desempenho
CRITERIOS g Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Dominios g 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
-adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
Sociedade 30% -demonstrar saber nos dominios Sociedade, Natureza, Tecnologia e Sociedade/Natureza/Tecnologia.
-apresentar e explicar conceitos, evidenciando compreensao.
CONHECIMENTO -manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.
(AH 1) -revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
-distinguir os principais érgdos - coracdo, pulmdes, estbmago e rins — em representa¢fes do corpo humano, associando-0s
PENSAMENTO a sua principal funcéo vital.
CRITICO E CRIATIVO -associar 0s 0ssos e 0s musculos & posi¢do, a0 movimento e ao equilibrio, reconhecendo que o seu bom funcionamento
Natureza 35% implica cuidados especificos (postura e atividade fisica).
(D, H) -refletir sobre comportamentos e atitudes, vivenciados ou observados, que concorrem para o bem-estar fisico e
COMUNICACAO psicolodgico, individual e coletivo.
(A B) -reconhecer a existéncia de bens comuns a humanidade (agua, ar, solo, etc.) e a necessidade da sua preservacéo.
o -interpretar, relacionar e articular os conhecimentos.
RESOLUGAO DE -distinguir vantagens e desvantagens da utilizacdo de recursos tecnoldgicos (analégicos e digitais) do seu quotidiano.
PROBLEMAS . 0 -estabelecer relagdes entre a disciplina e 0 mundo que o rodeia.
(©) Tecnologia 15% -ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esta atento as intervencgdes do professor e dos
colegas; empenha-se na realizacdo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
DESENVOLVIMENTO -adequar comportamentos em contextos de cooperacdo, partilha e colaboracao.
PESSOAL E SOCIAL -realizar trabalho colaborativo em diferentes situac8es (projetos, resolugédo de problemas e atividades experimentais).
(E,F, G) -ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
Sociedade/
Natureza/ 20%

Tecnologia
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EDUCACAO
IGEStE=DSRN Cédigo 152365
EDUCACAO ARTISTICA
Perfis de desempenho
CRITERIOS g Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Dominios §“ 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas S Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
Apropriagdo e 0
" 2 reflexéo~ 10% -adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
CONHECIMENTO & g Interpretacdo e 10% | -aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes.
(A H, 1,J) < < | __ctomunicacao -manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.
Experimentacao 10% | -mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, textura, padréo, proporgdo e desproporcéo, plano,
PENSAMENTO Api:;'r?ggg oe luz, espaco, vo_Igme, mo_vimento, ritmo, matéria, entre outros), integrada em diferentes contextos culturais.
CRITICO E CRIATIVO - reflexdo 10% | -comunicar, utilizando linguagem adequada.
3] Interpretacao e -experimentar possibilidades expressivas dos materiais e das diferentes tecnicas, adequando o seu uso a diferentes
(D, H) S | comunicacio 10% | contextos e situacdes.
COMUNICACAO = Experimentacdo 10% -revelar consciéncia e dominio do corpo.
(A, B) e criagdo ° | -distinguir diferentes possibilidades de movimentagio do Corpo.
B - Apropriagao e 5% -construir personagens, em situacdes distintas e com diferentes finalidades.
RESOLUCAO DE z§ S d reflexao -adequar comportamentos em contextos de cooperagao, partilha e colaboragéo.
PROBLEMAS o *g § Interpretacdo e 5% -realizar trabalho colaborativo em diferentes situac6es (projetos, resolugdo de problemas e atividades experimentais).
(©) S g \q_comunicacao -adotar comportamentos que promovem a salide e o bem-estar.
W o | Experimentagdo | 0. | _respeitar normas de seguranca.
DESENVOLVIMENTO A erg”r?gago . -transformar objetos, experimentando intencionalmente diferentes materiais e técnicas para obter efeitos distintos.
PESSOAL E SOCIAL preﬁexgo 5% -ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
(E, F, G) §" Interpretacao 0% -estabelecer relagOes entre a disciplina e 0 mundo que o rodeia.
8 comunicacio 0
Experimentacéo
pe cria(;éog %
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EDUCAGCAO FISICA
Perfis de desempenho
3 Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
CRITERIOS 1§" 18-20 14-17 10-13 val 7 |
TRANSVERSAIS E Dominios g - - bl = He el o
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
- o
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
< L -adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
CONHECIMENTO Area dlgiss{é\;ls\{ldades -aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situacdes.
AH 1 J PMM%E 40% | -manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.
(AH1LJ) manioulacses -langar uma bola em distancia, para cima e rolar controlando o seu movimento pelo ajustamento dos segmentos corporais.
PENSAMENTO putag -revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
CRITICO E CRIATIVO -transpor obstéaculos sucessivos, rolar sobre si préprio em posicdes diferentes e realizar saltos «de coelho» no solo, com
amplitudes variadas.
D H -revelar consciéncia e dominio do corpo
COMGN&L A0 i o -praticar jogos infantis, cumprindo as suas regras.
A B ¢ Area das Athldades -realizar atividades recorrendo a técnicas e procedimentos especificos da disciplina.
(A B) Fisicas: 40% -estabelecer relagdes entre a disciplina e 0 mundo que o rodeia.
RESOLUCAO DE Deslocgme_ntos e -adotar comportamentos que promovem a salde e 0 bem-estar.
PROBL%MAS equilibrios -respeitar normas de seguranca.
C -ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esta atento as intervengdes do professor e dos
© colegas; empenha-se na realizaco das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
-adequar comportamentos em contextos de cooperacéo, partilha e colaboracao.
DPEESSES,\OI\,Z\IO_LEVQ\OAE:\E—LO -realizar deslocamentos em corrida, fazer combinacdes de apoios variados associados com corrida, marcha e voltas,
E.F. G) Area das Atividades lancamentos de preciséo e a distancia e pontapés de precisdo e a distancia.
Y Fisicas: 20%

Jogos
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APOIO AO ESTUDO
Perfis de desempenho
CRITERIOS 1§ Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
TRANSVERSAIS E Dominios 3 18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
-adquirir e aplicar os conhecimentos previstos nas aprendizagens essenciais.
CONHECIMENTO Organizacdo Individual 20% | -articular e mobilizar conhecimentos intra e interdisciplinares adequados ao contexto em estudo.
(AVH, 1,J) -ser responsavel (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessario; esta atento as intervencdes do professor e dos
colegas; empenha-se na realizacao das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas)
PENSAMENTO -participar de forma construtiva em trabalhos de grupo.
CRITICO E CRIATIVO -assumir a lideranga em trabalhos de grupo.
Autonomia 25% | -adequar comportamentos em contextos de cooperagdo, partilha e colaboragéo.
(D, H) -reorientar o seu trabalho, individualmente ou em grupo, a partir de feedback do professor.
COMUNICACAO -ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
(A, B) -ser confiante, resiliente e persistente.
-articular a informacéo, integrando saberes prévios, para construir novos conhecimentos.
RESOLUCAO DE Método de -adaptar-se a novas situag@es, selecionando e aplicando 0s conhecimentos que adquiriu.
PROBLEMAS trabalho/estudo 30% | _ger capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
© -identificar os pontos fortes e os pontos de possivel melhoria das suas aprendizagens, numa perspetiva de
autoaprendizagem e autoaperfeicoamento.
DESENVOLVIMENTO -realizar uma avaliacdo adequada das suas aprendizagens, de acordo com os critérios definidos.
PESSOAL E SOCIAL -considerar o feedback dos pares para melhoria ou aprofundamento da qualidade da comunicagdo.
(E, F, G) L -autoavaliar-se e receber o feedback que lhe é dado de forma positiva e construtiva.
Comunicacgéo 25%
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TIC (Tecnologias da Informacéo e Comunicacéo)
Perfis de desempenho
3 Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
CRITERIOS g 18-2 14-17 10-13 val 7 |
TRANSVERSAIS E Dominios 5 el - Ule vEoIE i 6 Vel
AREAS DE temas S Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
= o
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
- Aplicar os conhecimentos adquiridos a novas situages ou problemas.
- Manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados, nomeadamente o computador, saber ligar e desligar corretamente.
. o 0 - Selecionar informacéao segundo critérios, utilizando fontes diversificadas e fidedignas, respeitando os direitos de autor.
Cidadania digital 20% | - Mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnoldgicos.
- Revelar curiosidade, reflexdo critica e espirito de abertura.
CONHECIMENTO - Desenvolver ideias, solucdes e projetos, de forma criativa e inovadora.
(AVH, 1,J) - Expressar de forma criativa as aprendizagens.
- Utilizar com eficécia as tecnologias de informagdo e comunicacédo na elaboracdo e apresentacdo de trabalhos, utilizando os acessorios
PENSAMENTO do Windows, Paint, bloco de notas.
i . . - Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagéo.
CRITICOE CRIATIVO | pvestigar e Pesquisar 20% | . Expressar-se com eficacia e clareza.
D H - Interpretar, relacionar e articular os conhecimentos com rigor, na resolugdo de situa¢es problemas.
(D, H) o - Planificar e realizar atividades recorrendo a técnicas e procedimentos especificos da disciplina.
COMUNICACAO - Estabelecer relagdes entre a disciplina e 0 mundo que o rodeia, postura, ergonomia e manuseio correto do equipamento.
(A, B) - Articular a informacéo, integrando saberes prévios, para construir novos conhecimentos.
_ - Adaptar-se a novas situagdes, selecionando e aplicando os conhecimentos que adquiriu.
RESOLUCAO DE - Ser responsével (assiduo e pontual; apresenta o material escolar necessério; esta atento as intervencdes do professor e dos colegas;
PROBLEMAS Colaborar e comunicar 20% | empenha-se na realizacdo das tarefas da aula; realiza as tarefas solicitadas).
(©) - Adequar comportamentos em contextos de cooperacao, partilha e colaboragéo.
- Realizar trabalho colaborativo em diferentes situacdes (projetos, resolucéo de problemas e atividades experimentais).
- Atuar com autonomia.
DPEESSESI\(I)\,Q(ID_LEV S”\(;IE:\,IA-\FLO - Respeitar normas de seguranca, nomeadamente na forma como usa o equipamento fisico, mas também no que respeita a seguranca
l6gica, saber as regras de criacdo de uma palavra-passe segura e 0s mecanismos que existem para a prote¢do do equipamento.
(E,F,G) - Ser capaz de exprimir as suas dificuldades/constrangimentos na aprendizagem e as suas opinides.
. ] - Ser confiante, resiliente e persistente.
Criar e inovar 40% - Identificar os pontos fortes e os pontos de possivel melhoria das suas aprendizagens, numa perspetiva de autoaprendizagem e

autoaperfeicoamento.
- Realizar uma avaliacdo adequada das suas aprendizagens, de acordo com os critérios definidos.
- Autoavaliar-se e receber o feedback que lhe € dado de forma positiva e construtiva.
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EMRC (Educacédo Moral e Religiosa Catolica)
Perfis de desempenho
CRITERIOS g Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
AREAS DE temas § Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
= o
COMPETENCIA = O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de
CONHECIMENTO
(A, H, 1,J) -interpretar informacdo, planear e conduzir pesquisas
Religiao e experiéncia -colaborar em diferentes contextos comunicativos, utilizando ferramentas analdgicas e digitais.
PENSAMENTO religiosa 32% | -comunicar adequadamente as suas ideias, através da utilizacdo de linguagens diferentes, (oral, escrita, grafica)
CRITICO E CRIATIVO fundamentando-as e argumentando face as ideias dos outros.
-relacionar sempre que possivel as aprendizagens de emrc com as aprendizagens das outras disciplinas - valorizando um
O,H) patrimonio de conhecimento comum que se reflete na histéria dos povos e no uso dos valores nas rela¢cdes humanas.
COMUNICACAO -promover o respeito pelas diferentes culturas, a justica, a igualdade e o bem comum.
(A, B) L -estabelecer consigo proprio e com 0s outros uma relagdo harmoniosa e salutar.
) Cultur_a (~:I’ISta e visdo 349, | -Ser responsavel (ser assiduo e pontual; apresentar o material escolar necessario; estar atento as intervencdes do professor e
RESOLUCAO DE crista da vida dos colegas; empenhar-se na realizacéo das tarefas da aula; realizar as tarefas solicitadas).
PROBLEMAS
©
DESENVOLVIMENTO )
PESSOAL E SOCIAL Etica e moral 34%

(E, F, G)
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CIDADANIA E DESENVOLVIMENTO
Perfis de desempenho
i ° Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
CRITERC s g 18-2 14-17 10-13 val 7- -6 val

TRANSVERSAIS E Dimensdes* < 18-20 013 valores 3 _ 0-6 valores

AREAS DE é Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente

= )

COMPETENCIA o O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de O aluno néo é capaz de

-respeitar as regras de todos os espacos escolares (trabalho, organizacdo, convivéncia e comportamento).
-revelar autonomia.

Competéncias pessoais . .
P P 25% -participar e cooperar com 0s outros nas atividades.

€ sociais -respeitar e ser tolerante com os outros.

-demonstrar interesse pelos outros e pelo bem comum.

CONHECIMENTO -exprimir ideias e opinides sobre os dominios abordados.

(A/H, 1) -apresentar consciéncia de si prdprio e do mundo que o rodeia, manifestando autocritica, critica construtiva e pensamento autdnomo.
Pensamento critico e -pesquisar, selecionar e descrever informacao, a partir de diferentes fontes.
IPENSAM ENTO criativo 250 -fazer escolhas, confrontar pontos de vista, resolver problemas e tomar decisdes com base em valores.
CRITICO E CRIATIVO 0 -expressar-se, com eficéacia, sobre os dominios abordados, utilizando diferentes ferramentas.
-demonstrar livre iniciativa.
(D, H) -refletir sobre a sua atitude e a dos pares.
COMUNICAGC AO -demonstrar capacidade de avaliacdo do trabalho realizado.
(A, B) -revelar consciéncia de si, dos outros e do meio.
-observar a realidade, questiona-la e integrar saberes.
% -compreender a responsabilidade dos comportamentos humanos ao nivel social, cultural e ambiental.
RESOLUGAO DE Competéncias de -manifestar sentido de justica, espirito de solidariedade e de partilha.
PROBLEMAS participagdo ativa 25% -valorizar a equidade social, 0 bem comum e o exercicio de uma cidadania plena.
© -intervir, de forma responsavel, na resolugdo de situacdes problematicas do quotidiano, de cariz pessoal, social ou ecoldgica, através de
um sentido critico.
DESENVOLVIMENTO -adotar uma atitude positiva perante a diferenca.
PESSOAL E SOCIAL -revelar curiosidade e vontade de saber mais.
(E,F,G) -empenhar-se e ser persistente na realizagdo das tarefas.
) -participar em projetos.
Conhecimentos em -seguir as etapas do trabalho de projeto.
areas nao formais 25% -utilizar diferentes recursos técnicos, cientificos e estéticos para recolha de informac&o, tratamento de dados e exposicéo de

ideias/trabalhos.
- utilizar diversas ferramentas de comunicag&o.
- apresentar um trabalho limpo e cuidado.

* Segundo as orientacdes da Coordenagdo Nacional da Estratégia Nacional de Educagdo para a Cidadania.
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AEC (Atividades de Enriquecimento Curricular)

AEA AGRUPAMENTO DE
ESCOLAS DE ALFENA

Atividade Fisica e Desportiva / Expressoes / Movimento, Musica e Drama

Nomenclatura

Parametros a avaliar

Sugestdes de técnicas e instrumentos de avaliag¢do

-Demonstra
-Nao demonstra

-Demonstra plenamente

- Interesse pelas atividades realizadas;

- Participacéo oportuna e adequada;

- Autonomia na realizacdo das atividades;

- Cumprimento das regras;
- Compreensdo das tarefas;

- Aplicacéo de conhecimentos.

-Observacdo direta;

-Trabalhos realizados nas aulas;

-Registos diversos.
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EDUCACAO

)YGEStE — DSRN

CRITERIOS ESPECIFICOS dos alunos que beneficiam de medidas adicionais com adaptacdes curriculares significativas, de acordo com o previsto nos

seguintes indicadores de desempenho.

AEA AGRUPAMENTO DE
ESCOLAS DE ALFENA

Codigo 152365

Perfis de desempenho

CRITERIOS
TRANSVERSAIS E
AREAS DE
COMPETENCIA

Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
18-20 14-17 10-13 valores 7-9 0-6 valores
Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente

O aluno é capaz de O aluno nem sempre é capaz de

O aluno néo é capaz de

CONHECIMENTO
(A H, 1,J)

PENSAMENTO
CRITICO E CRIATIVO
(D, H)

COMUNICACAO
(A B)

RESOLUCAO DE
PROBLEMAS

(©)

DESENVOLVIMENTO
PESSOAL E SOCIAL
(E,F, G)

- é assiduo e pontual

- realiza as tarefas sem recurso sistematico a ajuda

- realiza as tarefas por iniciativa prépria

- empenha-se adequadamente nas atividades

- conclui as tarefas

- € responsavel e organiza o seu material escolar

- cumpre as regras de seguranca de higiene/seguranca

- resolve situagdes problematicas do seu quotidiano, nos diferentes contextos
- interage, adequadamente, com 0s outros

- cumpre as regras estabelecidas

- mantém a aten¢do e concentragdo

- apresenta respeito em ouvir o outro

- manifesta uma postura, assertiva, no espaco de atividade/escola
- adequa as atitudes em diferentes contextos

- intervém na aula de forma disciplinada e oportuna

- revela espirito de entreajuda

- adota postura civica em todos 0s espacos escolares

- respeita a diferenca do outro

- adota comportamentos que promovem a sadde, o bem-estar e 0 ambiente
- manifesta consciéncia e responsabilidade ambiental e social

- respeita as normas de seguranga

- desenvolve e mantem relagdes diversas e positivas entre si e com os outros (comunidade, escola e familia) em contextos de colaboracéo,

cooperacao e interajuda
- desenvolve a capacidade de pensar, em interagcdo com 0s outros, com vista a tomada de decisfes

- expressa as suas necessidades e procura ajudas e apoios mais eficazes para alcancarem os seus objetivos

- usa linguagem apropriada em contexto escolar

- exprime-se de forma oral e escrita, com progressiva autonomia e clareza (comunicacdo oral/escrita/leitura)

- compreende os diferentes enunciados. (comunicacdo recetiva/expressiva)
- seleciona informag&o segundo os critérios indicados
- adquire conceitos
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- aplica conhecimentos em atividades funcionais (desempenho nas atividades desenvolvidas na sala de aula, no centro de apoio a aprendizagem (caa),
etc.

- resolve situac@es problematicas do seu quotidiano

- desenvolve a capacidade de interpretar informac&o para a resolucdo de problemas;

- aplica os conhecimentos adquiridos a novas situagdes ou problemas

- revela curiosidade por novas situac@es

- desenvolve as atividades de forma auténoma na sala de aula e nos diferentes espacos da escola

- tem consciéncia do seu corpo, realizando atividades com dominancia percetivo-motora

- percebe o valor estético, mobilizando técnicas e recursos de acordo com diferentes finalidades

- utiliza o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigagao e pesquisa; aprendizagem;

- colabora em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura, utilizando diferentes tipos de ferramentas (analdgicas e digitais), com
base nas regras de conduta préprias de cada ambiente;

- transforma a informacao em conhecimento.

a) No 1.° ciclo, mencg&o qualitativa global de Muito Bom, Bom, Suficiente e Insuficiente com apreciagao descritiva.




